Guia de categorias de juegos de mesa

Recopilacion de Rubén Pastor a partir de varias referencias online.

La gran diversidad de los juegos de mesa hace que abarquen todos los gustos y edades. Aunque no existe
ningun sistema oficial que clasifique su enorme diversidad, si que hay una serie de nomenclaturas de uso
comun que se suelen usar para catalogarlos. Estas clasificaciones son una manera rapida de definir un
prototipo ante las editoriales y de atraer al publico objetivo del juego.

La mayoria de juegos son dificiles de clasificar dentro de una sola categoria ya que muchos entran dentro de
varias distintas o son una combinacion de mas de una. Para hacerlo un poco mas dificil, cada clasificacion
permite gradaciones: un juego particularmente complejo podria afiadir a su categoria un “Plus”, y uno con
unas reglas especialmente sencillas dentro de su estilo seria descrito como “Ligero”.
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Caracteristicas de los juegos:

Independientemente del género al que pertenezcan, todos los juegos comparten una serie de caracteristicas
que pueden encontrarse en mayor o menor medida en ellos. Tenerlas claras resulta util para entender las
diferentes categorias existentes:

Estrategia o azar:

Algunos juegos se basan en estrategias puras, en tanto que otros contienen elementos de azar o son
puramente casuales; sin ningun elemento de habilidad. Cuanto menos aleatoriedad hay, mas frecuentemente
ganaran los jugadores mas habiles. Por contra, cierto grado de azar puede generar mas emocion y dar pie a
estrategias mas diversas, ya que deberan considerarse factores como las probabilidades y la relacion entre
riesgo y recompensa. La aleatoriedad puede introducirse en el juego por varios métodos, siendo los mas
habituales los dados y las cartas. Estos elementos pueden decidir cualquier factor: el movimiento, el
resultado de un combate, los recursos ganados...

Simplicidad o complejidad:

Las mecanicas pueden variar desde lo muy simple a lo extremadamente complejo. El tiempo requerido para
aprender a jugar o dominar un juego varia mucho de uno a otro, pero no depende necesariamente de la
cantidad o complejidad de las reglas: Muchos juegos con reglas relativamente simples esconden una gran
profundidad estratégica.

Abstraccién o tematizacioén:
La representacion de situaciones de la vida real en el juego puede variar desde no tener ningun tema
inherente hasta tener una tematica y una narrativa especificas que se entremezclan con las reglas.

Informacion total o parcial:

En los juegos de “informacion perfecta” cada jugador tiene un conocimiento absoluto sobre el estado del
juego. En otros, por contra, parte de la informaciéon permanece oculta, ya sea a todos los jugadores o a
algunos de ellos. Esto dificulta decidir la mejor jugada, y puede implicar tener que analizar las probabilidades
de los demas oponentes.

Confortacion total o diplomacia:

En algunos juegos no hay margen para la negociacion, pero en otros los tratos que los jugadores hacen entre
ellos son un aspecto determinante. Generalmente la diplomacia sélo se presenta en juegos con tres 0 mas
jugadores, con la excepcion de los Cooperativos. En algunos casos, la negociacién consiste en persuadir a
los demas para intercambiar recursos con uno mismo en vez de con los oponentes. En otros, varios
jugadores pueden establecer alianzas en contra de un tercero. La forma mas simple de diplomacia consiste
en convencer a otros jugadores de que alguien mas esta ganando y de que deben unirse en su contra,
mientras que en la diplomacia mas avanzada se realizan elaborados planes contra otros jugadores y existe la
posibilidad de traicién.
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— Clasificaciones —

A continuacion se presentan varias listas de clasificacion organizadas segun distintos criterios:

Por componentes:

Cartas:
El componente Unico o central de estos juegos son las cartas, que se usan para realizar gran variedad de
mecanicas. Los juegos de cartas pueden dividirse en varios subgéneros en funcion de su contenido:

* Juegos completos: Ofrecen todas las cartas necesarias para jugar con las reglas preestablecidas, no
siendo necesario adquirir nada mas.

* Juegos coleccionables: Deben comprarse paquetes iniciales y expansiones para construir una baraja
cada vez mas poderosa. Su atractivo no es soélo el juego en si, sino la coleccién y formacion de las
barajas.

* Living Card Game (LGC): Este formato combina los dos anteriores, ofreciendo todos los tipos de
carta en el juego base, pero sin dar el nUmero maximo de cada una.

Dados:

Estos juegos suelen utilizar dados como su Unico o principal componente, pudiendo emplear desde uno solo
hasta varias decenas. Aunque los dados conceden gran importancia al azar, el uso de estrategias sigue
teniendo gran relevancia en la mayoria de juegos.

Fichas:
El elemento principal de estos juegos son fichas con inscripciones, generalmente en una de sus caras. Las
fichas pueden tener valores determinados o simbolos especiales, y permiten emplear diferentes mecanicas.

Losetas:

La base de estos juegos son losetas ilustradas por una o dos de sus caras. Suelen emplearse para crear o
modificar el tablero, pero también se pueden utilizar como piezas moviles. Las losetas pueden tener
capacidades especiales pasivas (que se aplican al pasar por encima con alguna pieza) o activas.

Miniaturas:

La caracteristica principal de estos juegos no es el uso de miniaturas en si, sino que estas no se desplazan
sobre un tablero con casillas, sino sobre una maqueta o diorama. Estos juegos suelen emplear tarjetas que
contienen objetivos, pruebas o pistas, y por lo general conceden mucha importancia a la ambientacion, que
puede abarcar toda clase de géneros (historia, fantasia, ciencia ficcion...).

Tablero:

Estos juegos implican el movimiento de las piezas sobre un tablero delimitado. La categoria abarca
muchisimos juegos: desde los mas tradicionales (como el ajedrez o las damas) hasta otros mas modernos.
Los juegos de tablero se dividen en varias subcategorias en funcion de la relevancia que dan a la tematica y
a la mecanica:

* Eurogames (Euros): Llamados asi por haberse originado en Europa —con Alemania como su maximo
exponente—, estos juegos se encuentran a medio camino entre los juegos de estrategia abstractos y
los de simulacion. Se inclinan hacia temas econdmicos mas que militares, pero normalmente las
mecanicas estan poco o nada vinculadas a la mecanica. Generalmente tienen reglas simples, tiempos
de juego cortos o medios, interaccion indirecta entre jugadores —Ilo que minimiza los conflictos— vy
componentes fisicos abstractos (tradicionalmente de madera). Los Eurogames enfatizan la estrategia y
minimizan el azar, y por lo general no hay eliminacién de jugadores (todos juegan hasta el final).
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* Ameritrash (Tematicos): Estos juegos tienen su origen en Estados Unidos. Se caracterizan por dar la
maxima importancia a la tematica y la ambientacion, enfocandose en contar una historia y crear una
experiencia dramatica. Suelen incorporar una cantidad significativa de azar en comparacién con la
habilidad. Por lo general se centran en enfrentar a los jugadores entre si hasta la eliminaciéon (en
contraposicion a los juegos en los que se compite por un objetivo central compartido). Los jugadores
no siempre disponen de las mismas capacidades: en funcién de las caracteristicas de su personaje o
de su faccién podran tener un rol y unas habilidades uUnicas que les obligaran a jugar de manera
diferente para ganar.

* Eurotrash (Hibridos): Estos juegos combinan mecéanicas de Eurogame con ambientaciones y disefios
propios de Ameritrash. Suelen implicar mucha interaccion entre jugadores y un azar controlado.

* Wargames: Este género recrea conflictos militares a distintas escalas, y abarca cualquier categoria de
juego que use la guerra como tema general, incluyendo juegos de tablero y de miniaturas. Cada
jugador toma el control de una faccién y construye un ejército con unas capacidades usualmente
diferentes a las de los demas. Por lo general el escenario consiste en un mapa grande que representa
el campo de batalla, y la simulacidon de los combates depende en gran medida de los dados. Los
Wargames son altamente estratégicos, e implican planificar la manera de posicionar las tropas para
atacar sin quedar indefensos. Suele ambientarse en contextos muy especificos —ya sean historicos,
fantasticos o de ciencia ficcion—. La precisién con la que recrean las batallas hace que sus mecanicas
puedan ser bastante densas (pudiendo llegar a tener manuales de en torno a las 100 paginas).

Los Wargames de miniaturas se basan en la coleccién de figuras, y son tanto un juego como un
pasatiempo. Cada jugador debe comprar y pintar las miniaturas para crear su propio ejército
personalizado, lo que supone una inversién considerable en tiempo y dinero.

Legacy:

Estos juegos consisten en pequefias campafas que se juegan a lo largo de varias sesiones, idealmente con
el mismo grupo de jugadores. Su nombre proviene de la terminologia “heredados”, y se debe a que cada
nueva partida se basa en las decisiones tomadas en las anteriores, que implican ventajas o desventajas. La
caracteristica principal de los juegos Legacy es que a medida que avanza la partida sus elementos fisicos se
destruyen o se alteran drasticamente (como escribiendo sobre ellos). Esto afiade tension al juego, y agrega
consecuencias reales —y definitivas— al resultado de cada partida. Aunque los juegos de este género soélo
pueden jugarse un numero limitado de veces, una vez que se completa el escenario se obtiene una
sensacion de finalidad dificil de igualar por otros tipos de juego.

Print & Play (Imprime y juega):

Estos juegos no se publican en formato fisico, sino que las reglas y los componentes —al menos la
mayoria— estan disponibles en formato digital, y se espera que los jugadores los impriman y los ensamblen
ellos mismos (aunque a menudo suelen requerir algunos componentes adicionales no imprimibles). En
Internet hay disponibles muchos juegos de estilo Print & Play; a menudo de forma gratuita.

Electronicos:
El componente central de estos juegos es un aparato electrénico que contiene circuitos o un pequefio
ordenador. La mecanica y la tematica del juego (de tener) estan subordinadas a dicho componente.

Con mejoras tecnolégicas:

Estos juegos incorporan un elemento electrénico; generalmente una aplicacion de moévil con mejoras o
ayudas. Esto puede ir de algo tan sencillo como una grabacién a algo tan sofisticado como la realidad
aumentada; una tecnologia con muchas posibilidades de integracion en los juegos de mesa tradicionales.
Los elementos tecnoldgicos pueden aportar casi cualquier cosa al juego: instrucciones, pistas, marcadores
de puntuacion, cronometrados de fases, tematizaciones en audio y video... En algunas ocasiones esta
tecnologia es un mero complemento, pero en otras forman parte esencial del juego.
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Por complejidad:

Facil (Ocasional/Casual):
Juegos rapidos de entender y jugar que pueden ser disfrutados por jugadores ocasionales. Sus manuales
suelen ser muy breves, y muchas de sus reglas pueden ser explicadas mediante iconos.

Complejidad media:

Juegos que pueden comenzar a jugarse en poco tiempo sin problemas, pero en los que no es infrecuente
tener que consultar algunas reglas (en especial si son de uso poco habitual). El despliegue inicial no suele
ocupar mucho tiempo, y los manuales de juego tienen pocas paginas.

Avanzado:
Juegos que requieren dedicar cierto tiempo a entender las reglas o a desplegar los componentes antes de
jugar. Sus manuales tienen un tamafio medio, y en las primeras partidas puede ser necesario revisarlos.

Experto:

Estos juegos son particularmente complicados: Requieren estudiar bien las reglas para jugar, y pueden
implicar dedicar bastante tiempo a preparar y organizar los componentes antes de jugar. Sus manuales son
muy extensos, y es frecuente tener que consultar algunas reglas hasta que se aprenden bien.

Por publico y contexto de juego:

Infantil:

Juegos disefiados para el disfrute de los mas pequefos, tanto en compafia de sus padres como en la de
otros nifios. A menudo se basan en un conjunto de reglas y de temas sencillos y visuales, y su contenido
suele ser mas o menos educativo. Los mas populares pueden disfrutarse por gente de todas las edades.

Familiar:

Estos son los juegos de mesa de corte mas tradicional, en los que nifios y mayores pueden divertirse juntos.
Suelen evitar los contenidos adultos, centrandose en los apropiados para todos los publicos. Dado que se
dirigen a familias y grupos de amigos, por lo general son al menos para cuatro jugadores. Sus mecanicas son
sencillas y rapidas de entender, y su dificultad tiende a ser baja.

Parejas:

Juegos especialmente disefiados para dos jugadores, ya sean parejas sin tiempo para quedar con otra gente
0 gente que solo tiene a otra persona con la que compartir su aficion. El contenido de estos juegos no tiene
por qué ser especificamente adulto.

Party:

Estos juegos se enfocan en la diversion facil y el humor, y su objetivo es echarse unas risas. Su preparacion
es rapida, y sus mecanicas son simples y faciles de entender. A veces sirven como “aperitivo” antes de
experiencias de juego mas serias. Suelen ser juegos para mucha gente, siendo mas divertidos cuantos mas
participantes haya. Pueden ser disfrutados por jugadores no habituales, lo que los convierte en una buena
introduccién al mundo de los juegos de mesa.
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Filler:

El nombre proviene de la palabra “relleno”, en alusién a llenar un rato con algo entretenido. Son juegos
rapidos con mecanicas sencillas y una preparacion muy corta, y por lo general ocupan poco espacio.
Coinciden con varios aspectos con los juegos Party, pero son mas variados. Su principal caracteristica es el
tiempo de partida, que no suele superar la media hora.

Educativo:

El propdsito principal de estos juegos es que sus jugadores aprendan de manera lidica algo tangible:
desarrollar una habilidad, instruirse sobre un tema, reforzar el desarrollo general, practicar alguna actitud
positiva o comprender cierto evento o cultura histérica. Suelen ir dirigidos a nifilos pequefios (en cuyo caso
emplean mecanicas simples), y son una buena introduccion para ensefarles a cooperar y a seguir reglas.

Por tematizacion:

Abstractos:

Estos juegos practicamente carecen de tematica, y no necesitan estar vinculados a ninguna para funcionar.
Suelen basarse en mecanicas de estrategia pura en las que los resultados dependen completamente de las
decisiones, sin ningun componente de suerte o azar. Tampoco suelen incluir informacion oculta: todos los
jugadores pueden ver todo lo que esta sucediendo en el juego. Estos juegos suelen tener un conjunto de
reglas simples y faciles de aprender: su verdadero desafio es la complejidad de las opciones que abarcan,
que obligan a pensar muchos pasos por delante del oponente para superarle.

Tematicos:

Estos juegos estan fuertemente enfocados en una tematica y la exploran en profundidad, indagando en los
personajes, el escenario, la historia, la construccion del mundo, etc. Si cada jugador interpreta a facciones o
personajes diferentes habra asimetria (sus papeles no estaran tan equilibrados como en otros juegos),
porque cada uno empleara distintas habilidades y reglas que les obligaran a jugar de manera diferente.

Por dinamica de juego:

Accién/Habilidad:

En estos juegos los reflejos fisicos y la coordinacion son determinantes para el éxito. Pueden implicar mover
o deslizar piezas de juego, arrebatar cartas de la mesa, apilar bloques, acertar a un objetivo a distancia o
hacer otras proezas de destreza fisica a pequefa escala.

Colaborativos:

A diferencia de la mayoria de juegos —caracterizados por ser competitivos—, en los juegos de este género
los jugadores coordinan sus acciones para lograr unas condiciones de victoria comunes: Todos trabajan en
equipo, y ganan o pierden juntos. Los jugadores se enfrentan a un adversario comun; generalmente el tablero
en si. El juego suele emplear una mecanica aleatoria que actua a modo de IA, permitiéndole emplear ciertos
elementos contra las fuerzas combinadas de los jugadores. Los objetivos de juego suelen ser mas dificiles de
lo habitual, pero esto queda compensado con la colaboracién de todos los jugadores.
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Deductivos:

Juegos en los que los jugadores deben desarrollar conclusiones en base a las premisas disponibles, como
una lista de posibilidades de las que debe descubrirse su veracidad o falsedad. Estos juegos son bastante
variados, e incluyen distintos tipos de razonamiento légico. Los mas sociales recurren a los roles ocultos y el
faroleo.

De palabras:

Los jugadores compiten utilizando sus conocimientos del lenguaje, especificamente en ortografia y
definiciones. Aunque pueda parecer que estos juegos tienen una naturaleza abstracta, muchos de ellos
tienen temas muy bien encajados con sus mecanicas.

En tiempo real:

Estos juegos suelen permitir que los jugadores realicen simultaneamente sus turnos (o parte de ellos). En
algunos de ellos se sufren consecuencias negativas si no se puede jugar el propio turno en un tiempo
determinado.

Escape en casa:

El objetivo de estos juegos es transmitir la emocion e intriga de las salas de Escape Room en vivo. Suelen
ser cooperativos y dar un tiempo para “escapar” a los jugadores de donde supuestamente estan encerrados,
o para resolver el misterio que plantean. Suelen ser relativamente econémicos, pero sélo pueden jugarse una
vez, porque después ya se conocen sus entresijos. Estos juegos potencian el trabajo en equipo, el
pensamiento lateral y la comunicacion.

Memorizacion:

Los jugadores deben recordar eventos o informacién de la partida como parte del objetivo final. La
informacion permanece oculta casi todo el tiempo, y los jugadores que la retienen o rastrean —en el caso de
que los elementos cambien de lugar o de jugador— obtienen ventaja.

Puzzles:
Juegos que consisten en resolver un rompecabezas. Muchos requieren el uso de habilidades de
organizacion, resolucidn de problemas y reconocimiento de patrones y/o secuencias.

Roles ocultos:

En estos juegos casi todos los jugadores trabajan juntos, salvo por una minoria desconocida para el resto
que forma un equipo separado e intenta debilitar a todo el grupo. Los jugadores del bando mayoritario (“los
buenos”) tienen un objetivo compartido, y los del bando minoritario (“los malos”) deben socavarles mediante
subterfugios, mentiras, traiciones y alianzas rotas. Estos juegos requieren que los jugadores cuestionen las
motivaciones de lealtad de los demas: Descubrir a los traidores y deshacerse de ellos puede parecer simple,
pero tiende a ser extremadamente complejo.

Rol (RPG Board Games):

Esta categoria de juegos de mesa incorpora muchas de las caracteristicas de los juegos de rol tradicionales.
Son juegos de naturaleza muy tematica (como no podia ser de otro modo). A pesar de ser mucho mas
simples y estructurados que los juego de rol tradicionales, estos juegos brindan toda su diversion y emocion,
pero con una inversion de tiempo mucho menor. La experiencia de juego que ofrecen es similar, permitiendo
crear un personaje, interpretarlo y mejorar sus capacidades. El tradicional papel del director de juego es
asumido por la configuraciéon de juego y el escenario, que cuentan con mecanismos aleatorios que actuan
como |A.
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Juegos adquiridos por partes:

Esto no es una categoria de juegos, sino una clasificacion de los que no se adquieren en una Unica compra:

Coleccionables:
En estos juegos los componentes necesarios para jugar no se adquieren a la vez, sino por partes. Los
exponentes de esta clase de juegos son los de cartas coleccionables y miniaturas, que son tanto un juego
como un pasatiempo.

Expansiones:
Las expansiones no son juegos en si, sino conjuntos de reglas y componentes que expanden un juego
basico original afhadiendo nuevas opciones, ya sea a nivel de mecanicas, escenarios, componentes o demas.
En la mayoria de los casos, para jugar la expansiéon se debe adquirir previamente el juego base, pero
algunas son autojugables, pudiendo jugarse independientemente. Algunas expansiones se incluyen en
reediciones del juego base para captar a los jugadores que no compraron la edicién anterior.

Referencias:

En castellano:
Consumidor de Cultura — Juegos de mesa: Tipos y Géneros:

* http://consumidorcultura.blogspot.com/2017/12/juegos-de-mesa-tipos-generos-y-las.html
Wikipedia — Juego de mesa:

* https://es.wikipedia.org/wiki/Juego_de_mesa

En inglés:
BoardGameGeek (BGG) — Board Game Categories:
* https://boardgamegeek.com/browse/boardgamecategory
Game Cows — Exploring the Different Types of Board Games:
* https://gamecows.com/types-of-board-games/
Gaming with Swag — Board Game Basics & Common Game Types:
e http://www.gamingwithswag.com/blog/2017/1/26/board-game-basics-common-game-types
Nonstop Tabletop — The Types of Board Games Everyone Should Know About:
e https://nonstoptabletop.com/blog/2017/7/30/the-10-types-of-board-games-everyone-should-know-about
Table Knight — Board Game Types: A Quick Classification:
* https://tableknight.com/board-game-genres/
Wikipedia — Tabletop Game:
* https://en.wikipedia.org/wiki/Tabletop_game
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